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CENTRI ABITATI
Capitale

Citta

Vilaggio

Abitato

Infestato

FORTIFICAZIONI
Castelo

Torre / Rocca
Accampamento

Presidio militare

PUNTI DI INTERESSE

Case di Piacere

Cimiterio, Tomba, Cripta

Ponte
Alleati
Rovine

Mura / Steccati

Mappa del Problema
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FORZE OSTILI
Nordri

Elsenoriti

Soldati / Mercenari
Stregoni

Cuttisti dela Tenebra

CREATURE
Risvegliati
Risvegliati Abnormi
Kreepar

Kreepar Abnormi
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